Confederacao Brasileira de Xadrez

Regional Centro-Oeste 2026 - Xadrez STD
Sidrolandia —Mato Grosso do Sul , 08 a 10 de Maio de 2026

REGULAMENTO

1. Introducao

1. 1. A promocgdo e realizagdo do Regional Centro-Oeste 2026, no ritmo Classico, ¢ da Confederagao
Brasileira de Xadrez (CBX) com apoio da Federagdo Sul Mato Grossense de Xadrez (FESMAX) e prefeitura
de Sidrolandia/MS.

1. 2. A qualquer momento, qualquer circunstancia ou imprevisto omissos neste Regulamento serdo resolvidos
pela dire¢ao da prova (FESMAX), em consonancia com a Confederagao Brasileira de Xadrez.

2. Objetivos
2. 1 Declarar os campedes regionais STD Absoluto e Feminino;

2. 2 Contribuir para o intercambio e melhoria do nivel técnico do xadrez brasileiro e da regido Centro-Oeste
do pais;

2. 3 Movimentacao de rating FIDE/CBX de todas as categorias em todos os ritmos;

2. 4 Definir titulos de Mestre Nacionais, candidatos a Mestre Nacional, Mestras Feminino ¢ Candidato a
Mestra Nacional.

3. Participacao

3. 1. A competicao ¢ aberta a qualquer participante com cadastro na CBX e em dia com a anuidade de jogador
2026, que concorrerdo aos prémios em espécie. No entanto concorrerdo aos titulos e vagas apenas os
enxadristas cadastrados por Estados da Regido Centro-Oeste

Links uteis: Cadastro na CBX: http://www.cbx.org.br/cadastro | Pagamento de Anuidade CBX 2026 -
https://cbx.org.br/taxa/2

4. Inscricao 2026

4. 1. E de inteira responsabilidade do jogador sua inscri¢do nas competigdes.


http://www.cbx.org.br/cadastro
http://www.cbx.org.br/cadastro
http://www.cbx.org.br/cadastro
https://cbx.org.br/taxa/2
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4. 2. A data limite para inscri¢des serd 07 de maio de 2026, exceto se o organizador decidir ao contrario.
4. 3. Taxa de Inscricao:

Idosos (acima de 60 anos) - Mestres Nacionais (acima de 1900 FIDE) - Jogadoras - e jogadores até 15
anos — 50% de desconto na inscri¢do Integral;

Inscri¢do Integral R$200,00 para a modalidade STD: Até dia 5 de abril de 2026;
Inscri¢do Promocional Federados FESMAX R$150,00 para a modalidade STD : Até dia 5 de abril de

2026;

Inscri¢do Integral R$300,00 para a modalidade STD: Até dia 1 de maio de 2026;
Inscri¢do Promocional federados FESMAX R$250,00 para a modalidade STD : Até dia 5 de maio de
2026;

Inscri¢ao Integral R$350,00 para a modalidade STD: Apos o dia 1 de maio de 2026;
Inscri¢do Promocional federados FESMAX R$300,00 para a modalidade STD : Apds o dia 5 de maio

de 2026;
Pagamento mediante pix na chave: CNPJ: 01970508000185 Banco do Brasil a nome de
FESMAX Federagdo Sul-Matogrossense de Xadrez;

As inscri¢des devem ser realizadas através do seguinte formulario:

https://forms.ele/1Se]lJNnKRNniK1cbh9

Deve constar: Comprovante de pagamento / nome completo do enxadrista / data de nascimento / CPF /
UF / telefone para contato (WhatsApp) / ID FIDE /ID CBX / Dados bancarios ou Chave Pix. Acompanhe

as inscrigdes no site

https://s1.chess-results.com/tnr1384723.aspx?lan=10&SNode=S0  inscrigdes  sdo  pessoais €

intransferiveis. Nao serao realizados créditos ou devolucoes.

5. Informacoes

5. 1. Formato e Sistema

5. 1. 1. O Campeonato na modalidade classico sera jogado de acordo com as regras de “supervisao
inadequada”.

5.1. 2. CLASSICO: Sistema Suico, 6 rodadas.
5. 2. Ritmo de Jogo

5.2. 1. As partidas serao jogadas utilizando relégio eletronico (Digital) ou analégico, com preferéncia para o
eletronico.


https://forms.gle/1SgjJNnKRNniK1cb9
https://s1.chess-results.com/tnr1384723.aspx?lan=10&SNode=S0
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5. 2. 2. CLASSICO: 90 minutos + 30 segundos de
acréscimo por lance, desde o lance 1.

5. 2. 3. A tolerancia sera de 60 minutos no Classico. Nenhuma penalidade serd imposta a um jogador se ele
se atrasar para algum de seus jogos.

5. 3. Condicoes de Vitoria

5. 3. 1. O jogador com maior niimero de pontos (1 ponto para vitoria, meio ponto para empate, 0 (zero) ponto
para derrota) serd declarado Campedo Centro-Oeste de Xadrez na modalidade cléssica.

5. 3. 2. Critérios de Desempate

5. 3. 2. 1. Se dois ou mais jogadores terminarem com mesma pontuagao, o desempate se dara pelos
seguintes critérios em ordem de prioridade:

a) Resultado Individual (-) [81]

b) Buchholz com corte do pior resultado (0,0,1,-,-,0) [84]

¢) Buchholz sem corte (0,0,0,-,-,0) [84]

d) Média dos Buchholz dos Oponentes (AOB) (-) [77]

e) Sonneborn Berger (0,0,0,-) [85]

5. 4. Premiacao

5. 4. 1. Troféus para os Campedes Absoluto ¢ Feminino da modalidade STD, e também para o 2° ¢ 3°
colocados. A premiagdo sera entregue somente aos atletas presentes na cerimonia.



Classico (RS 5.000 Absoluto e RS 1.000 Feminino)

1° lugar troféu + R$ 1.500,00
2° lugar troféu + R$ 1.000,00
3° lugar troféu + R§ 700,00

4° lugar medalha + R$500,00
5° lugar medalha + R$ 300,00

1° Feminino

troféu + R$ 500,00

2° Feminino

troféu + R$ 300,00

3° Feminino

troféu + R§ 200,00

Destaque troféu + R$ 200,00
Juvenil(U20)
Destaque Under 15 troféu +200,00
Anos
2° lugar U15 Anos Medalha
3° lugar U15 Anos Medalha
Destaque Under 12 troféu
Anos
2° lugar U12 Anos Medalha
3° lugar U12 Anos Medalha
Destaque Under 10 troféu
Anos
2° lugar U10 Anos Medalha
3° lugar U10 Anos Medalha
Destaque Under troféu
U1800
Destaque Unrated troféu
Destaque FESMAX troféu + R$ 200,00
2° Destaque Medalha
FESMAX
3° Destaque Medalha
FESMAX
1° Senior 50+ troféu + R$ 200,00
2° Senior 50+ Medalha
3° Senior 50+ Medalha
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1° Senior 65+ troféu + R$ 200,00
2° Senior 65+ Medalha
3° Senior 65+ Medalha

5. 4. 2. A premiacdo sera paga através do pix ou dados bancarios informados no ato da inscrigao.
5. 5. Local

5. 5. 1. Rua Amazonas 526 Centro - Sidrolandia MS.

5. 6. Programacao

Data Evento Rodadas Horario
08/05/2026 Abertura 13h.
08/05/2026 Congresso Técnico 13h30.
08/05/2026 Classico 1 14h
08/05/2026 Cléssico 2 19h30
09/05/2026 Classico 3 14h
09/05/2026 Classico 4 19h30
10/05/2026 Classico 5 0%h
10/05/2026 Classico 6 14h30
10/05/2026 Cerimodnia de Premiagao 19h

5.7. Emparceiramento e sorteio das cores

5.7. 1. O emparceiramento serd realizado utilizando-se o Programa Swiss Manager.
5.7. 2. O sorteio das cores sera realizado no Congresso Técnico.

5. 8. Condicoes de Jogo

5. 9. 1. Exceto com a permissdo dos organizadores, apenas os jogadores, arbitros, organizadores, diretores e
espectadores/acompanhantes credenciados devem estar na area de jogo.

5. 9. 2. Os jogadores ndo estdo autorizados a trazer para o local de jogo equipamentos técnicos e outros
estranhos ao jogo, que possam de alguma forma perturbar ou perturbar os seus adversarios. O Arbitro Chefe
decide o que constitui equipamento estranho perturbando o oponente.

5. 9. 3. Enquanto a partida estiver em andamento, os jogadores estdo proibidos de ter qualquer dispositivo
eletronico nao aprovado especificamente pelo Arbitro Chefe no local de jogo. No caso de violagdao desta
regra, a partida atual serd declarada perdida para o jogador.
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5. 9. 4. Enquanto seu jogo estiver em andamento, um jogador pode deixar o local de jogo somente com a
permissdo do Arbitro Chefe e somente se estiver acompanhado por um dos arbitros. No caso de violagao
desta regra, a partida atual serd declarada perdida pelo jogador.

5. 9. 5. A organizacdo disponibilizard material de jogo, no entanto cada participante devera estar portando
seu material (Jogo de peca e Relogio de Xadrez, de preferéncia eletronico/Digital) caso aconteca alguma
eventualidade (falta de material devido ao ntimero de participantes, quebra etc). A organiza¢do nao se
responsabilizara caso falte material de jogo em uma das mesas.

5.10. Conduta do Jogador

5. 10. 1. Os jogadores deverdo se apresentar no saldo de jogos em traje adequado: camisa, camiseta com

manga, cal¢a, bermuda e sapato ou ténis. Sapatos classicos. Calga ou saia, terno ou vestido. Vedado o uso de
'short', camiseta sem manga, sandalia e chinelo.

5.10. 1. 1. Qualquer solicitacao de uso de traje nacional ou tradicional deve ser aprovada pelos Organizadores.

5. 10. 2. Os jogadores devem comparecer a Abertura e Congresso Técnico a menos que os Organizadores
e/ou Arbitro Chefe permitam o contrario.

5.10. 3. Espera-se que os jogadores cooperem com a midia. Os jogadores devem estar disponiveis para breves
entrevistas imediatamente apds cada jogo.

5. 10. 4. Os jogadores estardo a disposi¢do para a coletiva de imprensa didria.

5. 10. 5. O vencedor devera comparecer a coletiva de imprensa final ap6s o término do evento e fornecer uma
entrevista exclusiva para o torneio e o site da FESMAX, se solicitado pelo Assessor de Imprensa da
FESMAX.

5. 10. 6. Os trés primeiros vencedores de cada evento devem comparecer a Cerimdnia de Encerramento.

5. 11. Comissao Organizadora
5.11. 1. A Comissdo Organizadora: Roeder, Indcio Clacier, FA Campos, Westerley Batista e FESMAX.
5.12. Arbitro

5.12. 1. Arbitro Chefe: FA Campos, Westerley Batista.
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4. 13. Bye ausente e Empate por comum
acordo

5. 13. 1. O Bye ausente com 0,5 ponto serd permitido apenas na 1*. Rodada, desde que comunicado por e-
mail até dia de 08 de maio de 2026 as 10 horas de Brasilia.

5. 13. 2. Sera permitido empate por comum acordo em qualquer nimero de lances.

5. 14. Comité de Apelacao

5.14. 1. O C.A. sera definido no Congresso Técnico, sendo formado por 05 (cinco) representantes titulares,
sendo o diretor o presidente, 02 (dois) efetivos e 02 (dois) suplentes.

5. 15. Dos Recursos

O recurso devera ser apresentado em até 15 (quinze) minutos apos a partida em questdo, com recolhimento
de taxa no valor de R$300,00 (trezentos reais), que sera devolvida caso o C.A. dé ganho de causa ao
requerente.

6. Protocolo Sanitario
6. 1. Sera aplicado o Protocolo Sanitario valido no periodo do evento, que sera informado oportunamente.
7. Direitos Comerciais e de imagem

7. 1. A FESMAX detém todos os direitos comerciais e direitos de imagem dessa competi¢ao, incluindo
Internet. Esses direitos nessa competi¢do. A FESMAX pode ainda firmar contrato com outros veiculos de
midia.

7. 2. Os direitos de Radio, Televisdo, Internet, incluindo foto, video e direitos de filmagem pertencem a
FESMAX.

7. 3. Os organizadores tém os direitos de exclusividade para transmissdo de partidas ao vivo pela Internet,
podendo firmar parcerias e autorizagoes.

7. 4. Os jogadores ndo devem vestir, usar ou exibir qualquer vestudrio, calgcado, acessorio ou outro item,
incluindo, mas nao se limitando a, qualquer pega de vestudrio ou qualquer artigo que seja de natureza
acessorio (por exemplo, bolsa, oculos, bracadeiras, luvas , meias, amuletos, garrafas de bebidas, etc.),
contendo uma identificagdao ou publicidade ou de outra forma promovendo os patrocinadores dos jogadores,
sem permissao prévia por escrito dos organizadores desta competigdo.

Paragrafo nico - A Federagdo Sul Mato-grossense de Xadrez (FESMAX) tem exclusividade para transmitir
os sons e/ou imagens dos, absoluto e feminino, no todo, em extratos, trechos ou partes, ao vivo ou nao, por
intermédio de:
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a) radio;

b) televisao de qualquer espécie (televisao aberta ou televisao fechada, inclusive pay-per-view); c)

midia impressa e sociais;

d) fixagdo e comercializa¢gdo ao publico em qualquer tipo de suporte material, incluindo DVD (Digital Video
Disc);

e) internet ou qualquer rede publica ou privada de computadores;

f) telefonia fixa ou movel.

8. A inscri¢ao nesta competi¢ao implica em plena aceitagao deste regulamento, bem como, autoriza em carater
universal, gratuito, irrevogavel, irretratavel e exclusivo, a FESMAX, ou terceiros por estes devidamente
autorizados, no Brasil e/ou no exterior, o direito de usar nome, voz, imagem, material

biografico, declaragdes, gravagdes, entrevistas e endossos dados pelo participante ou a ele atribuiveis, para
fins comerciais, seja durante as competicdes, seja durante os aquecimentos, os treinamentos, a hospedagem,
o transporte ou alimentacdo em qualquer suporte existente ou que venha a ser criado, para divulgacao e
promocao nas diferentes midias e para o material a ser captado pelas TVs, Transmissdes via Internet na
limitacdo de tempo ou de nimero de vezes. Isenta os organizadores do Evento de qualquer responsabilidade
por danos eventualmente causados a qualquer de seus representantes, prepostos, contratados, autorizados e
empregados no decorrer da competigao.
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